Audarskoli

@ Dalabyggd

Leikskdli - Eldsvodi
Oryggiskerfi i gang

Ef 6ryggiskerfi leikskdlans fer i gang fer akvedid ferli af stad:

Ef bod koma frd brunavidvorunarkerfinu er mjoég mikilveegt ad bregdast
alltaf vid og athuga hvad veldur bodunum. Hugsid aldrei ad einhver
annar eigi ad kanna malid, gangid alltaf strax ur skugga um ad pad hafi
verid gert.

Fyrstu vidbrogd: Adstodarleikskolastjori/Skélastjori sér um ad lesa ur
brunavarnarkerfi; hvar eldurinn @ upptok sin. Ef adstodarleikskolastjori
/skdlastjori er ekki i husinu tekur annar skilgreindur starfsmadur vid.
Gengid er ur skugga um orsok pess ad brunavidvorunarkerfid for i gang.

Adstodarleikskolastjori/Skélastjori slekkur a kerfinu og gengur Ur skugga
um hvort um bruna er ad raeda. [ framhaldinu er tekin akvérdun um
hvort ryma eigi bygginguna.

Brunavidvorunarkerfid er tengt vaktst6d. Securitas hringir strax.
Umsjénarmadur fasteigna(Vidar) faer fyrstur hringinguna. Skélastjori er
2. starfsmadur og adstodarleikskolastjori 3. starfsmadurinn sem feer
simtal fra Securitas 533 5533.

Stjornkerfi viovorunarkerfis er stadsett i adalinngangi leikskélans. Bok er
stadsett i boxi vid stjornkerfid. | pa bok & ad skra i hvert sinn sem kerfid
fer i gang. Adstodarleikskolastjori ber abyrgd a ad skra i bokina ef hann
er vidstaddur annars skélastjori. Ef um bilun/falsbod er ad raeda skal
tilkynna pad adstodarleikskoélastjéra/skodlastjora.

Ef til pess kemur ad ryma purfi leikskdlann fer rymingaraaetlun i gang.
Rymingu er stjornad af adstodarleikskoélastjéra/skdlastjéra.
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EF UM ELD ER AP RZADA SKAL HRINGJA STRAX 111 2.
112 Adstodarleikskoélastjori/Skolastjori hringir.

Rymingu er stjornad af adstodarleikskdlastjora/
skdlastjora par til slokkvilid kemur a stadinn.

Slokkvilid tekur vid stjornun adgerda a stadnum.

Hringja - Bjarga — Slokkva
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Ryming
RO0 adgerda

Adstodarleikskdlastjori ber abyrgd a stjornun rymingar. Starfsfolk
hjalpast ad med bornin, fer rolega og skipulega ut ur byggingunni og
safnast saman 3 leikskolal6d=s6fnunarstad. Taka med Neydarhandbdk.
Neydarhandbaekur eru stadsettar i pultum inni 8 deildum.

3 starfsmenn Trollakletts skulu sinna bérnum a Trollakletti og skulu peir
skipta med sér verkum: 2 fara ut med bérnum, 1 starfsmadur skal fara
skipulega yfir rymi deildarinnar og athugar sérstaklega herbergi, salerni,
skot, horn, séfa, skapa, o.s.frv. Loka parf dyrum at a gang, salerni og a
beim herbergjum sem buid er ad ryma.

3 starfsmenn Dvergahlidar sinna bérnum a Dvergahlid. 2 starfsmenn
fara it med bornum, 1 starfsmadur skal fara skipulega yfir rymi
deildarinnar og athugar sérstaklega herbergi, salerni, skot, horn, séfa,
skapa, o.s.frv. Loka parf dyrum Ut 4 gang, salerni og a peim herbergjum
sem buid er ad ryma. Ef born sofa uti i vognum ef eldur bryst Ut parf ad
koma bornum/végnum a sofnunarstad og verda starfsmenn ad hjalpast
ad vid pad.

Starfsmenn sja til pess ad bornum sé fylgt Ut og merkja vid i
neydarhandbdk pegar bornin eru komin a sé6fnunarstad.

Ef eldsvodi verdur a milli kl. 7.45 og 15 sér skoélalidi um ad ryma eldhus
og pau rymi sem hann starfar i og geetir pess ad enginn verdi eftir inni.
Rymin eru: Eldhus, raestikompa og pvottahus. Naest adstodar skolalidi
born i anddyri ef born eru par. Hann fer med starfsménnum Ut um
naesta neydarutgang a s6fnunarstad og adstodar born og starfsmenn
utandyra.

Starfsmenn staddir i vinnurymi, salerni, skrifstofu og kaffistofu loka
beim rymum 3 eftir sér og gaeta pess ad enginn verdi eftir inni. Peir fara
til adstodar og i sin hlutverk eftir pvi hver pau eru.

Starfsmenn staddir i anddyri loka dyrum ad adalrymi leikskélans. peir
ryma fataklefa og salerni i anddyri og geeta pess ad enginn verdi eftir
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inni. Athuga parf vel undir bekkjum, i hélfum og purrkskdpa. Starfsmenn
fara ut um adalinngang leikskdlans.

e Ef eldsvodi verdur pegar lengd vidvera er i hasinu, milli kl. 15 og 16.30
ber starfsmadur Fjallasalar abyrgd a rymingu ur salnum. Loka skal dyrum
listakrdks, ryma sal og listakrok. Athuga parf allt rymid; skot, horn, séfa,
skapa, o.s.frv. Fara skal it um dyr Fjallasals Ut a skélaléd. Muna
nemendum sem gaetu verid 4 salerni i anddyri og i anddyri. Starfsmadur
tekur Neydarhandbdk og sima med sér.

e Sofnunarstadur er leikskdlalddin. bar er tekid manntal og pess geett ad
Oll born og allt starfsfélk sé maett. Ef barn eda starfsmann vantar parf ad
tilkynna pad skdlastjéra og adstodarleikskélastjora. Stjornendur fara yfir
starfsmannalista og kanna hvort allir hafi skilad sér.

e Lokastadur er GRUNNSKOLI. bar er aftur tekid manntal og pess gaett ad
Oll born og allt starfsfélk sé meett. Ef barn eda starfsmann vantar parf ad
tilkynna pad skdlastjéra og adstodarleikskdlastjora.

Ekki ma tefja bjorgunarstarf med pvi ad bjarga hlutum eda freista pess
a0 klaeda t.d. bornin i sko. Muna ad loka 6llum dyrum til ad hindra eld.
Bregdumst skipulega vid og af yfirvegun.

Ef slokkvilid er ekki komid a stadinn pegar husid hefur verid rymt skal
athuga hvort haegt er ad slokkva eldinn med slokkvitseki eda
brunaslongu. Gerid pad ekki nema pid vitid hvernig a ad standa ad pvi
og leggid aldrei eigid lif eda lif annarra i haettu. Ekki skal fara i reykfyllt
rymi.

Munum ad halda ré og hafa stjorn a hlutunum!

Aldrei skal skilja born eftir ein pott starfsmenn fari og
adstodi onnur.
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Atridi sem hafa parf i huga vid rymingu eru m.a.:
. Folksfjoldinn

. Hreyfigeta fdlksins

. Fjoldi adstodarfolks ef porf er a og um er ad rxeda
. Rymingarleidir

. S6fnunarstadur og lokastadur

. Timi til rymingar

. Ad hefja slokkvistarf

. SI6kkvilid kemur & stadinn

. Lata foreldra vita

10. Salraenn studningur
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1. Folksfjoldinn:

Flest eru bornin 24 samtimis i skélanum og 8 starfsmenn. Ef allir eru
maettir er vel mannad og atti ryming ad ganga vel med gbédri samvinnu.
Taka med neydarhandbodk.

2. Hreyfigeta fdlksins:

Telja verdur ad ung born purfi mikla adstod vid ad bjarga sér. Eldri born
burfa einnig mikla adstod vid ad bjarga sér. Ekki endilega vegna skertrar
hreyfigetu, heldur vegna vanhafni ad meta haettuna og hvernig
bregdast eigi vid heettu. Starfsmenn eiga ad hafa yfirsyn yfir nemendur a
beirri deild sem peir starfa.

3. Fjoldi adstodarfolks:

Ekki setti ad vera naudsynlegt ad kalla til adstodarfolks vegna rymingar.
pad folk sem er @ stadnum aetti i 6llum tilfellum ad rdda vid ad ryma
husid. Pad er fyrst pegar kemur ad slokkvistarfi sem adstodar getur verid
borf.

4. Rymingarleidir:

Rymingarleidir eru ut a leikskélaléd. Neydaruatgangar eru allir merktir
med Exit-ljosum (leidarljés). Vegna pess ad utidyrahurdir opnast ut, parf
ad gaeta pess ad ekki safnist snjor fyrir hurdirnar ad vetrinum.
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5. Sofnunarstadur — Lokastadur:

Sofnunarstadur er leikskdlaléo.

Lokastadur er GRUNNSKOLI.
6. Timi til rymingar:

Ef eldur kviknar er timi til rymingar ekki mikill, vegna pess ad eldur
brdast hratt ef ekkert er ad gert. Husid er vel byggt og stenst krofur i
Ollum megin atridum. Brunavidvorunarkerfi er i husinu og par af leidandi
a eldur ad uppgotvast strax a byrjunarstigi, sem gefur meira svigram til
rymingar.

7. A0 hefja slokkvistarf:

Rjufa skal straum af husinu ef haegt er ad komast ad
rafmagnstoflu/toflum. Slokkviteeki og brunaslongur eru vidsvegar um
husid. Hver og einn @ ad kynna sér hvar slokkvibunadur er stadsettur.

8. Slokkvilio kemur a stadinn:

Yfirmadur gefur stjornanda slékkvilids upplysingar um hvort einhverjir
og pa hversu margir hafi ordid eftir inni og hugsanlega stadsetningu
beirra. Yfirmadur gefur stjérnanda slokkvilids upplysingar um
stadsetningu elds og hvar er best ad komast ad honum.

9. Lata foreldra vita:

Hopskilabod — sms — Sent fra Mentor um atvik. Télvupdstur sendur a
foreldra/forradamenn. Hafa samband (eftir nafnalista) vid foreldra /
forradamenn barna til ad tryggja ad upplysingar um atburdinn berist
eftir réttum leidum.

10. Salraenn studningur:

Skolastjori metur hvort leita purfi eftir adstod utanadkomandi til ad
veita bornum, starfsfolki og/eda foreldrum salraenan studning eda
afallahjalp.

Rymingaraatlun uppfaerd 23.8.2024



